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Предназначено для изучения вопросов проектирования 
Web. Рассмотрены языки HTML, JavaScript и РНР. 
Проводится описание практически всех тэгов и их свойств. 
Особое внимание уделено созданию интерфейсной части 
сайта, разработке различного типа меню. Описана 
динамическая модель объектов. Представлены подходы 
обработки данных с использованием механизмов обмена 

данных между сервером и браузером. Излагается формирование базы данных на 
основе SQL. Приведены примеры записи файлов с браузера на сервер и с сервера 
на браузер. 
Адресовано студентам, может быть полезно преподавателям и специалистам в 
области проектирования Web. 
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