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Учебная дисциплина «Архитектура вычислительных 
систем» наряду с учебными дисциплинами «Операционные 
системы» и «Компьютерные сети» направлена на 
формирование у обучаемых знаний о базовых принципах 
формирования и функционирования информационной 
инфраструктуры организации (предприятия). 

В пособии рассмотрены концептуальная модель автоматической системы 
обработки данных, арифметические и логические основы построения компьютеров, 
классические архитектуры компьютеров, функциональная организация 
структурных компонентов компьютеров, архитектура набора команд, а также 
основные направления развития вычислительных систем. 
Пособие по учебной дисциплине «Архитектура вычислительных систем» 
предназначено для подготовки обучаемых по специальности 6-05-0414-04 
«Управление информационными ресурсами». 
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