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9 Процесс программирования с псевдокодом 
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10 Общие принципы использования переменных 
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10.5. Персистентность 
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10.7. Связь между типами данных и управляющими структурами 
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11.5. Стандартизованные префиксы 
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14 Организация последовательного кода 
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15.2. Операторы case 
16 Циклы 
16.1. Выбор типа цикла 
16.2. Управление циклом 
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18 Табличные методы 
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18.4. Таблицы со ступенчатым доступом 
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19 Общие вопросы управления 
19.1. Логические выражения 
19.2. Составные операторы (блоки) 
19.3. Пустые выражения 
19.4. Укрощение опасно глубокой вложенности 
19.5. Основа программирования: структурное программирование 
19.6. Управляющие структуры и сложность 
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20 Качество ПО 
20.1. Характеристики качества ПО 
20.2. Методики повышения качества ПО 
20.3. Относительная эффективность методик контроля качества ПО 
20.4. Когда выполнять контроль качества ПО? 
20.5. Главный Закон Контроля Качества ПО 
21 Совместное конструирование 
21.1. Обзор методик совместной разработки ПО 
21.2. Парное программирование 
21.3. Формальные инспекции 
21.4. Другие методики совместной разработки ПО 
21.5. Сравнение методик совместного конструирования 
22 Тестирование, выполняемое разработчиками 
22.1. Тестирование, выполняемое разработчиками, и качество ПО 
22.2. Рекомендуемый подход к тестированию, выполняемому разработчиками 
22.3. Приемы тестирования 
22.4. Типичные ошибки 
22.5. Инструменты тестирования 
22.6. Оптимизация процесса тестирования 
22.7. Протоколы тестирования 
23 Отладка 
23.1. Общие вопросы отладки 
23.2. Поиск дефекта 
23.3. Устранение дефекта 
23.4. Психологические аспекты отладки 
23.5. Инструменты отладки — очевидные и не очень 
24 Рефакторинг 
24.1. Виды эволюции ПО 
24.2. Введение в рефакторинг 
24.3. Отдельные виды рефакторинга 
24.4. Безопасный рефакторинг 
24.5. Стратегии рефакторинга 
25 Стратегии оптимизации кода 
25.1. Общее обсуждение производительности ПО 
25.2. Введение в оптимизацию кода 
25.3. Где искать жир и патоку? 
25.4. Оценка производительности 
25.5. Итерация 
25.6. Подход к оптимизации кода: резюме 
26 Методики оптимизации кода 
26.1. Логика 
26.2. Циклы 



26.3. Изменения типов данных 
26.4. Выражения 
26.5. Методы 
26.6. Переписывание кода на низкоуровневом языке 
26.7. Если что-то одно изменяется, что-то другое всегда остается постоянным 
Часть VI Системные вопросы 
27 Как размер программы влияет на конструирование 
27.1. Взаимодействие и размер 
27.2. Диапазон размеров проектов 
27.3. Влияние размера проекта на возникновение ошибок 
27.4. Влияние размера проекта на производительность 
27.5. Влияние размера проекта на процесс разработки 
28 Управление конструированием 
28.1. Поощрение хорошего кодирования 
28.2. Управление конфигурацией 
28.3. Оценка графика конструирования 
28.4. Измерения 
28.5. Гуманное отношение к программистам 
28.6. Управление менеджером 
29 Интеграция 
29.1. Важность выбора подхода к интеграции 
29.2. Частота интеграции — поэтапная или инкрементная? 
29.3. Стратегии инкрементной интеграции 
29.4. Ежедневная сборка и дымовые тесты 
30 Инструменты программирования 
30.1. Инструменты для проектирования 
30.2. Инструменты для работы с исходным кодом 
30.3. Инструменты для работы с исполняемым кодом 
30.4. Инструменты и среды 
30.5. Создание собственного программного инструментария 
30.6. Волшебная страна инструментальных средств 
Часть VII Мастерство программирования 
31 Форматирование и стиль 
31.1. Основные принципы форматирования 
31.2. Способы форматирования 
31.3. Стили форматирования 
31.4. Форматирование управляющих структур 
31.5. Форматирование отдельных операторов 
31.6. Размещение комментариев 
31.7. Размещение методов 
31.8. Форматирование классов 
32 Самодокументирующийся код 
32.1. Внешняя документация 
32.2. Стиль программирования как вид документации 
32.3. Комментировать или не комментировать? 
32.4. Советы по эффективному комментированию 
32.5. Методики комментирования 
32.6. Стандарты IEEE 
33 Личность 
33.1. Причем тут характер? 
33.2. Интеллект и скромность 
33.3. Любопытство 
33.4. Профессиональная честность 
33.5. Общение и сотрудничество 
33.6. Творчество и дисциплина 



33.7. Лень 
33.8. Свойства, которые менее важны, чем кажется 
33.9. Привычки 
34 Основы мастерства 
34.1. Боритесь со сложностью 
34.2. Анализируйте процесс разработки 
34.3. Пишите программы в первую очередь для людей и лишь во вторую — для компьютеров 
34.4. Программируйте с использованием языка, а не на языке 
34.5. Концентрируйте внимание с помощью соглашений 
34.6. Программируйте в терминах проблемной области 
34.7. Опасайтесь падающих камней 
34.8. Итерируйте, итерируйте и итерируйте 
34.9. И да отделена будет религия от разработки ПО 
35 Где искать дополнительную информацию 
35.1. Информация о конструировании ПО 
35.2. Не связанные с конструированием темы 
35.3. Периодические издания 
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35.5. Профессиональные ассоциации 
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